CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y CCBB 
ÁREA DE CONOCIMIENTO DE SI MISMO Y AUTONOMÍA PERSONAL
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y COMPETENCIAS BÁSICAS
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	1. Dar muestra de un conocimiento progresivo de su esquema corporal y de un control creciente de su cuerpo, global y sectorialmente, manifestando confianza en sus posibilidades y respeto a los demás.

	INDICADORES
	· Expresa distintas posibilidades del movimiento (balanceos, giros, caídas, volteretas, caminar, correr, saltar, rodar, reptar, gatear, subir,…) y calidad del mismo (coordinados, rápidos, lentos,…) a nivel global y sectorial, para conocerse y desarrollarse.
	
	
	
	
	
	
	
	X

	
	· Utiliza diferentes posturas y controla el tono muscular como forma de expresión motriz, afectiva, relacional y cognitiva.
	
	
	
	
	X
	
	
	

	
	· Explora la realidad exterior a través de los sentidos expresando las sensaciones y percepciones que se obtienen.
	
	
	X
	
	
	
	
	X

	
	· Construye su esquema corporal a partir de las acciones que realiza y las sensaciones que experimenta.
	
	
	
	
	
	
	
	X

	
	· Identifica y expresa sentimientos, emociones, preferencias e intereses como medio de comunicación, para crear vínculos afectivos.
	X
	
	X
	
	X
	
	
	

	
	· Acepta las diferencias y respeta las características y cualidades de otras personas para favorecer la convivencia.
	
	
	X
	
	X
	
	
	

	2. Participar en juegos mostrando destrezas motoras y habilidades manipulativas y regulando la expresión de sus sentimientos y emociones.

	INDICADORES
	· Participa con interés en distintos tipos de juegos como forma natural de aprendizaje, reconociendo errores y aceptando propuestas de mejora.
	
	
	
	
	X
	X
	
	

	
	· Representa la acción, el espacio y el movimiento mediante la palabra, el dibujo, el modelado, y la construcción  para favorecer la evolución del pensamiento.
	X
	X
	
	
	
	X
	
	X

	
	· Utiliza el diálogo para expresar y regular sentimientos y emociones en la realización de juegos.
	X
	
	
	
	X
	
	
	

	
	· Comprende y acepta  las reglas para jugar y las valora como medio de disfrute y relación con los demás.
	
	
	
	
	X
	
	
	

	
	· Muestra actitudes de colaboración y ayuda mutua en distintos tipos de juegos para consolidar el sentimiento de pertenencia a un grupo y ser miembro activo de él, estableciendo relaciones de afecto.


	
	
	
	
	X
	
	
	

	3. Realizar autónomamente y con iniciativa actividades habituales para satisfacer necesidades básicas, consolidando progresivamente hábitos de cuidado personal, higiene, salud y bienestar.

	INDICADORES
	· Tiene iniciativa y practica con progresiva autonomía hábitos de higiene corporal, alimentación, descanso y organización, en la realización de actividades de la vida cotidiana para llevar una vida saludable que favorezca su desarrollo personal.
	
	
	
	
	
	
	
	X

	
	· Utiliza adecuadamente espacios y materiales en actividades habituales contribuyendo a la creación de un ambiente generador de bienestar.
	
	
	X
	
	
	
	
	X

	
	· Muestra una actitud tranquila y de colaboración en situaciones de enfermedad o pequeños accidentes.
	
	
	
	
	
	
	
	X

	
	· Colabora en el mantenimiento de un entorno saludable.
	
	
	X
	
	
	
	X
	


1. Competencia en comunicación lingüística
2. Competencia matemática
3. Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico
4. Tratamiento de la información y competencia digital
5. Competencia social y ciudadana
6. Competencia cultural y artística
7. Competencia para aprender a aprender
8. Autonomía e iniciativa personal
ÁREA DE CONOCIMIENTO DEL ENTORNO
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y COMPETENCIAS BÁSICAS
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	1. Discriminar objetos y elementos del entorno inmediato y actuar sobre ellos. Agrupar, clasificar y ordenar elementos y colecciones según semejanzas y diferencias ostensibles, discriminar  y comparar algunas magnitudes y cuantificar colecciones mediante el uso de la serie numérica.

	
	CONTAR Y CALCULAR
· Utiliza la serie numérica para contar en base 10.

· Representa de forma grafica la cuantificación mediante códigos convencionales y no convencionales.

· Resuelve problemas sencillos relacionados con la vida cotidiana.
	
	X
	X
	
	
	
	X
	

	
	LOCALIZAR
· Utiliza los conceptos espaciales para situarse y orientase él y los objetos. Relaciones de:

· Orientación: derecha-izquierda, arriba-abajo, delante detrás.

· Situación: dentro-fuera, encima-debajo, interior-exterior, aquí-allí.

· Dirección: hacia derecha-hacia izquierda, desde aquí

· Distancia: cerca-lejos, junto-separado

· Orden: primero-último

· Conoce diferentes recursos de localización espacial.

· Observa, analiza, compara y describe las cualidades y propiedades derivadas de la forma de un objeto en el espacio (3, 2 y 1 dimensiones).
	X
	X
	X
	X
	
	
	X
	

	
	MEDIR
· Identifica situaciones en las que es necesario medir.

· Conoce algún instrumento de medida espacial y temporal.

· Ubica temporalmente las actividades de la vida cotidiana: laboral/festivo, horario escolar, mañana/tarde, días de la semana.
	
	X
	X
	
	
	
	X
	

	
	DISEÑAR
· Explora, identifica, clasifica y describe los objetos por sus atributos y características.

· Identifica y selecciona los objetos, materiales y herramientas necesarias para la elaboración de un producto.
	
	X
	X
	
	
	
	X
	

	
	JUGAR
· Comprende la mecánica de los juegos de mesa tradicionales (oca, dominó, parchís, bingo, cartas…)

· Acepta las reglas sociales de los juegos.
	
	X
	
	
	X
	
	
	

	
	EXPLICAR
· Explica de forma oral los procesos matemáticos que utiliza.
	X
	X
	
	
	
	
	X
	

	2. Dar muestras de interesarse por el medio natural, identificar y nombrar algunos de sus componentes, establecer relaciones sencillas de interdependencia. Manifestar actitudes de cuidado y respeto hacia la naturaleza y participar en actividades para conservarla.

	INDICADORES

	· Identifica  seres vivos y materia inerte.
	
	
	X
	
	
	
	
	X

	
	· Observa y analiza  algunas características, comportamiento, funciones y cambios en los seres vivos.
	
	
	X
	X
	
	
	X
	

	
	· Observa y diferencia  paisajes naturales y los elementos que lo componen, y comprende su modificación con la influencia humana.
	
	
	X
	X
	
	
	X
	

	
	· Disfruta al realizar actividades en contacto con la naturaleza.
	
	
	X
	
	
	
	
	X

	
	· Siente curiosidad, respecto y cuidado hacia los elementos del medio natural.
	
	
	X
	
	
	
	X
	

	
	· Se inicia en la utilización de habilidades propias de la indagación científica: formula preguntas, realiza observaciones, busca información, busca explicaciones probables y comunica lo que ha aprendido.
	X
	
	X
	X
	
	
	X
	

	3. Identificar y conocer los grupos sociales más significativos de su entorno, algunas características de su organización  y los principales servicios comunitarios que ofrece: Poner ejemplos de sus características y manifestaciones culturales y valorar su importancia.

	INDICADORES
	· Identifica  los primeros grupos sociales de pertenencia y utiliza estrategias y habilidades que favorecen su actuación autónoma en cada uno de ellos.
	X
	
	
	
	X
	
	
	X

	
	· Valora las relaciones afectivas que en estos grupos se establecen.
	
	
	
	
	X
	
	
	

	
	· Valora y respeta las normas que rigen la convivencia y participa en el establecimiento de las mismas.
	X
	
	
	
	X
	
	
	X

	
	· Conoce los distintos servicios comunitarios (sanidad, transporte, comercio,…) y su papel en la sociedad.
	
	
	
	
	X
	
	
	

	
	· Muestra buena disposición para resolver las situaciones conflictivas a través del diálogo y la negociación.
	X
	
	
	
	X
	
	X
	X

	
	· Se inicia en el trabajo en grupo utilizando habilidades cooperativas para un resultado común: da ideas, respeta las contribuciones ajenas, da argumentos, es flexible y acepta otros puntos de vista
	X
	
	
	
	X
	
	X
	X

	
	· Muestra interés y respeto en las relaciones con niños/as de otras culturas.
	
	
	
	
	X
	X
	
	

	
	· Conoce y participa en actividades sociales y culturales de Aragón.
	
	
	
	
	X
	X
	
	

	
	· Utiliza  las TIC como fuente de información y medio de comunicación e interacción con otras personas.
	X
	
	
	X
	
	
	
	


1. Competencia en comunicación lingüística
2. Competencia matemática
3. Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico
4. Tratamiento de la información y competencia digital
5. Competencia social y ciudadana
6. Competencia cultural y artística
7. Competencia para aprender a aprender
8. Autonomía e iniciativa personal
ÁREA DE LOS LENGUAJES: COMUNICACIÓN Y REPRESENTACIÓN
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN  Y COMPETENCIAS BÁSICAS
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	1. Utilizar la lengua oral del modo más conveniente para una comunicación positiva con sus iguales y con adultos, según las intenciones comunicativas, y comprender los mensajes orales diversos mostrando una actitud de escucha atenta y respetuosa e interés por comunicarse.

	INDICADORES
	· Utiliza la lengua oral con distintas finalidades: evocar y relatar hechos, explorar conocimientos, expresar y comunicar ideas y sentimientos y  regular la conducta personal y la convivencia.
	X
	
	
	
	X
	
	
	X

	
	· Establece diálogos con sus compañeros y adultos en distintas situaciones y agrupamientos
	X
	
	
	
	X
	
	
	

	
	· Expresa oralmente de forma comprensible, aprendizajes, vivencias, pensamientos y emociones, adecuando los diferentes elementos según el contexto: vocabulario preciso, entonación adecuada, estructura apropiada de las frases, pronunciación clara,…
	X
	
	
	
	
	
	X
	X

	
	· Respeta las reglas propias del intercambio comunicativo en diferentes situaciones: respeta el turno de palabra, escucha con atención lo que dicen los demás, acepta diferentes opiniones, mantiene el tema,…
	X
	
	
	
	X
	
	
	

	
	· Usa los convencionalismos sociales para mantener un intercambio lingüístico respetuoso (saludar, despedirse, solicitar...)
	X
	
	
	
	X
	
	
	

	
	· Participa en debates en grupo sobre temas y problemas relacionados con situaciones de la vida cotidiana
	X
	
	
	
	X
	
	
	X

	
	· Se interesa y participa en la transmisión oral de textos de tradición cultural (poesías, adivinanzas, refranes, retahílas...)
	X
	
	
	
	X
	X
	
	

	
	· Comprende el lenguaje cotidiano cercano a sus vivencias: pequeñas historias, cuentos, órdenes sencillas, preguntas diversas,…
	X
	
	X
	
	
	
	X
	

	
	· Muestra interés por participar en interacciones orales relacionadas con rutinas y situaciones habituales de comunicación en lengua extranjera
	
	
	X
	
	X
	
	
	

	
	· Comprende la idea global de un texto oral en lengua extranjera, en situaciones habituales del aula y cuando se habla de temas conocidos.


	X
	
	
	
	
	
	X
	

	2. Mostrar interés por los textos escritos presentes en el aula y en el entorno próximo, iniciándose en su uso, en la comprensión de sus finalidades y en el conocimiento de algunas características del código escrito. Interesarse y participar en las situaciones de lectura y escritura que se producen en el aula.

	INDICADORES

	SOBRE LA ESCRITURA
· Tiene algunos conocimientos sobre el sistema de codificación (escritura) del lenguaje escrito.
	X
	
	
	
	
	
	X
	

	
	· Utiliza algunos convencionalismos de la lengua escrita: direccionalidad, linealidad, orientación y organización del espacio.
	X
	
	
	
	
	
	
	X

	
	· Se aproxima a las características de diferentes tipos de texto, aunque no dominen el sistema de escritura.
	X
	
	
	
	
	
	X
	

	
	· Se inicia en la escritura de distintos tipos de textos, teniendo en cuenta su finalidad (noticias, notas, felicitaciones, cartas...) y según sus propias posibilidades.
	X
	
	X
	
	
	
	
	X

	
	SOBRE LA LECTURA
· Muestra interés por comprender lo escrito y utiliza estrategias  de comprensión adaptadas al texto.
	X
	
	
	
	
	
	X
	

	
	· Identifica palabras escritas muy significativas y usuales.
	X
	
	X
	
	
	
	
	X

	
	· Reconoce la funcionalidad de determinados textos, percibiendo semejanzas y diferencias entre ellos.
	X
	
	
	
	
	
	X
	

	
	· Tras la lectura realizada por otra persona, identifica aspectos relevantes del texto.
	X
	
	
	
	
	
	X
	

	3. Expresarse y comunicarse utilizando los diferentes medios, materiales y técnicas propios de los diferentes lenguajes artísticos y audiovisuales, mostrando interés por explorar sus posibilidades, por disfrutar con sus producciones y por compartir con los demás las experiencias estéticas y comunicativas.

	INDICADORES
	· Es capaz de utilizar diferentes medios de expresión (dibujo, pintura, música, lenguaje corporal, dramatizaciones) para comunicar ideas, sentimientos, emociones, vivencias...
	X
	
	
	
	
	X
	
	

	
	· Se esfuerza  con sus  elaboraciones plásticas.
	
	
	
	
	
	X
	
	X

	
	· Respeta y valora las producciones artísticas de los demás.
	
	
	
	
	X
	X
	
	

	
	· Cuida los materiales e instrumentos (recoge, tapa, no malgasta...)
	
	
	
	
	
	
	
	X

	
	· Se inicia en la interpretación y valoración de distintos tipos de obras artísticas (plásticas, musicales, teatro,…) 
	
	
	
	
	
	X
	X
	

	
	· Participa de forma activa en cualquier actividad artística que se proponga: murales, juegos musicales, canciones, bailes, dramatizaciones...
	
	
	
	
	
	X
	
	X

	
	· En las actividades realizadas en equipo, es consciente de la responsabilidad individual para la consecución de un resultado final.
	
	
	
	
	X
	
	
	X

	
	· Se inicia en la utilización de las nuevas tecnologías como medio de comunicación y fuente de información. 
	
	
	
	X
	X
	
	
	

	
	· Representa de forma espontánea personajes, hechos y situaciones en juegos simbólicos, individuales y colectivos.
	
	
	
	
	
	X
	
	X


1. Competencia en comunicación lingüística
2. Competencia matemática
3. Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico
4. Tratamiento de la información y competencia digital
5. Competencia social y ciudadana
6. Competencia cultural y artística
7. Competencia para aprender a aprender
