ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES. 62 DE PRIMARIA

CIENCIAS DE LA NATURALEZA

BLOQUE 1: Iniciacion a la actividad cientifica

Est.CN.1.1.1 Busca, selecciona y organiza informacion, desde fuentes diversas, sobre hechos o
fendmenos naturales, la analiza, obtiene conclusiones, comunica su experiencia, reflexiona acerca del
proceso seguido y lo comunica oralmente y por escrito, en papel o digital, utilizando un vocabulario
especifico y de forma limpia, clara y ordenada.

Est.CN.1.2.1 Realiza cooperativamente experiencias sencillas, tareas, proyectos, pequefas
investigaciones: planteando problemas, enunciando hipodtesis, seleccionando el material necesario,
siguiendo un proceso y extrayendo conclusiones sobre el ser humano y la salud, los seres vivos y los
procesos asociados a la vida de los seres vivos, los materiales y la energia, fendmenos fisicos y
guimicos, maquinas y energia, los avances de la ciencia, primeros auxilios..., comunicando los
resultados con un informe final en papel o digitalizado.

Est.CN.1.2.2 Usa las tecnologias de la informacidn y la comunicacion manejando buscadores,
busquedas guiadas, enciclopedias, blogs, programas de tratamiento de textos (titulo, ajuste de pagina,
numero de pagina, tamano y tipo de letra, justificar texto, insercién de imagenes, hipervinculos...) y
presentaciones, trabajando cooperativamente y resolviendo adecuadamente los conflictos.

Est.CN.1.2.3 Conoce y aplica estrategias para estudiar y aprender de manera eficaz: definiciones,
palabras clave, ideas fuerza, parrafos, resimenes, idea principal, ideas secundarias, esquemas y mapas
conceptuales o mentales, sacando conclusiones de como trabaja y aprende.

Est.CN.1.2.4 Manifiesta progresiva autonomia en la planificacion y ejecucién de proyectos de trabajoy
tareas mostrando iniciativa en la toma de decisiones.

BLOQUE 2: El ser humano y la salud.

Est.CN.2.1.1 Conoce y diferencia claramente las principales caracteristicas de las funciones vitales del
ser humano: relacion, nutricién y reproduccion.

Est.CN.2.1.2 Identifica, localiza y conoce los principales aparatos y érganos implicados en la realizacién
de las funciones vitales del cuerpo humano: respiratorio, circulatorio, digestivo, excretor, reproductor
y nervioso describiendo sus caracteristicas.

Est.CN.2.2.1 Reconoce, identifica y valora estilos y habitos de vida saludables (higiene, alimentacion,
descanso, ejercicio fisico, actividad social...) y sus efectos sobre el funcionamiento del cuerpo para
prevenir enfermedades, mostrando conductas acordes con ellos.

Est.CN.2.2.2 Elabora dietas naturales y equilibradas semanales para un adolescente y las compara con
su dieta habitual real.

Est.CN.2.2.3 Reconoce los efectos nocivos del consumo de alcohol y drogas y plantea algunas
alternativas saludables o soluciones para evitar su consumo.
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Est.CN.2.2.4. Describe algunos avances de la ciencia que mejoran la salud: medicina, produccion y
conservacién de alimentos, potabilizacién del agua...

Est.CN.2.2.5 Identifica, comprende y describe emociones y sentimientos propios y ajenos: alegria,
tristeza, miedo, enfado, asco y asombro, expresandolas de forma saludable.

Est.CN.2.2.6 Planifica actividades positivas de ocio y tiempo libre alternativas al mévil, la television y
los videojuegos.

Est.CN.2.2.7 Conoce y utiliza técnicas de primeros auxilios, en situaciones simuladas y reales.

BLOQUE 3: Los seres vivos.

Est.CN.3.1.1 Identifica y describe la estructura de los seres vivos: células, tejidos, érganos, aparatos y
sistemas, identificando las principales caracteristicas y funciones de cada uno de ellos.

Est.CN.3.1.2 Compara y clasifica, a partir de sus caracteristicas a los seres vivos (reino animal, vegetal,
hongos...), los animales vertebrados e invertebrados y las plantas con flores y sin flores.

Est.CN.3.1.3 Explica la importancia de la fotosintesis para la vida en la Tierra.

Est.CN.3.2.1 Muestra habitos y conductas de respeto hacia los seres vivos e inertes que configuran
cualquier ecosistema.

Est.CN.3.2.2 Observa, compara y explica las diferencias bdsicas entre seres vivos y sus relaciones
(cooperacidn, competencia, cadena alimentaria) en los habitats de ecosistemas de Aragén y Espaiia:
charca, bosque, estepa, montafia, rio, parque...

Est.CN.3.2.3 Conoce y localiza la Red Natural de Aragdn: Parque Nacional de Ordesa y Monte Perdido,
Parque Natural del Moncayo, Reservas de los Galachos, Gallocanta... y los Parques Nacionales de
Espafia.

BLOQUE 4: Materia y energia

Est.CN.4.1.1 Observa, identifica, describe y clasifica algunos materiales por sus propiedades: dureza,
solubilidad, conductividad térmica, flotabilidad, masa, volumen, densidad, conductividad,...

Est.CN.4.1.2 Utiliza diferentes procedimientos para la medida de la masa, volumen y la comparacion
de las densidades de los cuerpos.

Est.CN.4.2.1 Realiza experiencias planteando problemas, enunciando hipdtesis, seleccionando el
material, siguiendo un proceso, extrayendo conclusiones y comunicando los resultados: disoluciones,
relacionar calor con dilatacidn y contraccidon, materiales conductores y aislantes, reflexion de la luz,
combustién, oxidacidon y fermentacion...

Est.CN.4.2.2 Conoce, comprende y respeta las normas de uso y de seguridad de los instrumentos y de
los materiales de trabajo: tijeras, punzones, chinchetas, grapas, lapices, enchufes, grifos, mecheros de
alcohol, cuter, vidrio...

Est.CN.4.2.3 Identifica a partir de ejemplos cotidianos o relevantes, las leyes bdsicas que rigen
fendmenos como la reflexién de la luz...y caracteristicas de las reacciones quimicas, combustién,
oxidacion y fermentacion.
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Est.CN.4.3.1 Identifica y explica algunas de las principales caracteristicas de las energias renovables y
no renovables, las diferentes fuentes de energia y su origen: mecanica, luminica, sonora, eléctrica,
térmica, quimica y nuclear.

Est.CN.4.3.2 Identifica y analiza los beneficios y riesgos relacionados con la utilizacién de la energia:
agotamiento, lluvia acida, radiactividad, contaminacién, calentamiento global, efecto invernadero...
exponiendo posibles actuaciones para un desarrollo sostenible.

BLOQUE 5: La tecnologia, objetos y maquinas.

Est.CN.5.1.1 Conoce diferentes tipos de mdaquinas, analiza sus componentes y cdmo interactian entre
si, sefialando sus aplicaciones y utilidad.

Est.CN.5.2.1 Construye alguna estructura sencilla que cumpla una funcién o condicion para resolver un
problema a partir de piezas moduladas: escalera, puente, tobogan, etc.

Est.CN.5.3.1. Disefia, dibuja el esquema y construye un circuito eléctrico sencillo: pila, cables,
bombillas, motor e interruptor.

Est.CN.5.3.2. Observa y explica algunas caracteristicas y efectos de la electricidad en materiales
conductores, aislantes e imanes.

CIENCIAS SOCIALES

BLOQUE 1: Contenidos comunes

Est.CS. 1.1.1. Busca, selecciona y organiza informacidn concreta y relevante con precisién, la analiza,
obtiene conclusiones y reflexiona acerca del proceso utilizando las TIC (internet, blogs, redes
sociales...), juzgando la relevancia y credibilidad de las fuentes.

Est.CS.1.2.1. Manifiesta autonomia en la planificacidn y ejecucion de acciones y tareas y tiene iniciativa
en la toma de decisiones realizando con responsabilidad y esfuerzo las tareas encomendadas y
presentando los trabajos de manera ordenada, clara y limpia.

Est.CS.1.3.1. Planifica y realiza trabajos grupales que suponen la busqueda, seleccion, analisis,
contraste, interpretacién y organizacion de textos, graficos, esquemas de caracter geografico, social e
histérico, en situaciones de aula, mostrando actitudes de responsabilidad y cooperacién y dialogo.

Est.CS.1.3.2. Muestra habilidades para la resolucién pacifica de conflictos en el colegio y en situaciones
de aula: respetar turno y opiniéon, escuchar al otro valorando las ideas ajenas, argumentar y tomar
decisiones conjuntas, manejar estrategias de asertividad etc.

BLOQUE 2: El mundo en el que vivimos

Est.CS.2.1.1. Describe cémo es y de qué forma se origind el Universo y el Sistema Solar, sus
caracteristicas, componentes y movimientos; identificando el Sol en el centro y localizando los
planetas segln su proximidad.
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Est.CS.2.1.2. Define y representa utilizando recursos variados el movimiento de rotacion, asociandolo
a las noches, los dias y las unidades de tiempo; y el de traslacién a las estaciones, al efecto combinado
del eje de giro y los polos geograficos.

Est.CS.2.2.1. Compara, examina y explica las distintas representaciones de la Tierra: planos, mapas,
planisferios y globos terraqueos y aplica sus conocimientos sobre la escala en un formato dado e
interpreta los signos convencionales mas usuales que pueden aparecer en él.

Est.CS.2.2.2. localiza y representa diferentes puntos de la Tierra empleando las coordenadas
geograficas, meridianos y paralelos.

Est.CS.2.3.1. Identifica y nombra fendmenos atmosféricos y describe las causas que producen la
formacién de las nubes y las precipitaciones; interpreta sencillos mapas meteoroldgicos, distinguiendo
sus elementos principales, asi como razonando la importancia de cuidar la atmésfera y las
consecuencias negativas de no hacerlo.

Est.CS.2.3.2. Define clima, nombra sus elementos e identifica los factores que lo determinan,
diferenciandolo del tiempo atmosférico.

Est.CS.2.4.1. Seiiala en un mapamundi las tres zonas climaticas y en mapas de Espaifa y Aragdn sus
tipos de climas, explicando las caracteristicas significativas de cada uno de ellos.

Est.CS. 2.4.2. Interpreta y analiza climogramas de distintos territorios de Espafia relaciondandolos con el
clima al que pertenece y con su flora y su fauna realizando una sencilla investigacién.

Est.CS.2.5.1. Describe la litosfera e identifica las capas de la tierra segin su estructura interna y
externa con una representacion gréfica.

Est.CS. 2.5.2. Observa, identifica y explica la composicion de las rocas nombrando algunos de sus tipos
y las diferencias de los minerales, describiendo ademas sus usos y utilidades; clasifica algunos
minerales segln sus propiedades, en una tabla.

Est.CS.2.6.1. Define hidrosfera, identifica masas y cursos de agua, diferenciando superficiales y
subterrdneas y las ocednicas de las continentales, aportando informacidn, oral o escrita, sobre cémo
se forman y afloran las subterraneas y los tramos de un rio y sus caracteristicas.

Est.CS.2.6.2. Sefiala las cuencas y vertientes hidrograficas de Aragdn, de Espana y de Europa en un
mapa.

Est.CS.2.6.3. Describe ordenadamente las fases en las que se produce el ciclo del agua, y sefiala y
aplica en su contexto inmediato pautas importantes para su consumo responsable.

Est.CS.2.7.1. Define paisaje, identifica sus elementos y explica las caracteristicas de los principales
paisajes de Aragoén, de Espafia y Europa apoyandose en imdagenes y valorando su diversidad.

Est.CS.2.7.2. Localiza y situa en diferentes mapas las principales unidades del relieve de Aragén y
Espafia incluyendo los rios, vertientes hidrograficas de Espafia y mares y océanos de Espafia y Europa.

Est.CS.2.7.3. Analiza, explica y argumenta las causas y consecuencias del cambio climatico y las
actuaciones responsables para frenarlo como son el uso sostenible de los recursos y propone y adopta
las medidas a su alcance para la mejora de las condiciones ambientales de nuestro planeta, en una
exposicién oral.
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BLOQUE 3: Vivir en sociedad

Est.CS.3.1.1. Identifica, respeta y valora las principales Instituciones y sus 6rganos de gobierno en la
Unién Europea, reconociendo su simbolo, el mercado Unico y la zona euro, asi como los principios
democraticos mas importantes establecidos en la Constitucidn Espafiola y explica la importancia que
tiene para el funcionamiento del Estado espafiol.

Est.CS.3.1.2. Sitla en un mapa mudo los paises de Europa y sus capitales, distinguiendo cuales son
miembros de la Unidn Europea y nombrando algunas instituciones Europeas como el Parlamento, el
Consejo de la Unidn, la Comisidn del tribunal de justicia y el Tribunal de Cuentas

Est.CS.3.2.1. Explica la organizacion territorial de Espafia, nombra las estructuras basicas de gobierno
identificando las principales instituciones de la Comunidad Auténoma de Aragdén y del Estado y
describe sus funciones y su organizacién.

Est.CS.3.2.2. Localiza en mapas politicos las distintas comunidades y Ciudades Auténomas que forman
Espafia, asi como sus provincias, valorando la diversidad de nuestro territorio como fuente de
enriquecimiento cultural.

Est.CS.3.3.1. Define demografia, comprende los principales conceptos demograficos y los factores que
los determinan y los calcula e interpreta a partir de los datos de poblacién en pirdmides u otros
graficos: natalidad, mortalidad, emigracidn e inmigracion.

Est.CS.3.3.2. Identifica y describe, relacionandolo con su propia localidad, en un trabajo individual o
grupal los principales problemas actuales de la poblacién, superpoblacién, envejecimiento,
inmigracion, y explica la emigracién hacia Europa y la llegada de inmigrantes a Espafia.

Est.CS.3.4.1. Identifica y define: materia prima y producto elaborado asocidandolos con las actividades
en las que se obtienen; los tres sectores de actividades econdmicas de Aragdn, Espafia y Europa y
clasifica distintas actividades en el grupo al que pertenecen.

Est.CS.3.4.2. Valora la capacidad emprendedora y disefia el lanzamiento de un producto util a la
sociedad incluyendo desde su origen hasta su distribucion.

Est.CS.3.5.1. Planifica sus gastos elaborando un pequefio presupuesto personal con una asignacion y
una serie de gastos ficticios, obligatorios, variables, necesarios y superfluos investigando sobre
distintas estrategias de ahorro y compra, comparando precios y recopilando informacidn.

Est.CS.3.5.2. Valora con espiritu critico la funcién de la publicidad y reconoce y explica las técnicas
publicitarias mas habituales analizando ejemplos concretos y realizando con creatividad y espiritu
critico anuncios educativos y orientados al consumo.

BLOQUE 4: Las huellas del tiempo

Est.CS.4.1.1. Define y relaciona el concepto de prehistoria y el de historia, con la aparicién de los
documentos escritos e identifica y data las edades de la historia asociandolas a los hechos que marcan
sus inicios y sus finales, nombrando algunas fuentes de la historia.

Est.CS.4.1.2. Explica y valora la importancia de descubrimientos y acontecimientos que cambiaron
profundamente las sociedades humanas especialmente en Aragdn y Espafia, y lo comunica oralmente
y/o por escrito o con presentaciones con soporte informatico, situandolos en el espacio y en el tiempo.
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Est.CS.4.1.3. Reconoce el siglo como unidad de medida del tiempo histérico y localiza hechos
relevantes para la historia de Espafia y de Aragdn, situdndolos como sucesivos a.C. o d.C. en una linea
de tiempo dada y combinando lineas de tiempo de diferentes espacios (sucesion y simultaneidad).

EDUCACION ARTISTICA (EDUCACION PLASTICA)

BLOQUE 1: Educacion Audiovisual.

Est.EA.PL.1.1.1. Analiza de manera sencilla y utilizando la terminologia adecuada imdgenes fijas y en
movimiento atendiendo al tamafio, formato, volumen, elementos basicos (puntos, rectas, planos,
colores, iluminacién, funcion...).

Est.EA.PL.1.1.2. Realiza fotografias, utilizando medios tecnoldgicos, analizando posteriormente si el
encuadre es el mas adecuado al propdsito inicial y procesando dichas imagenes, mediante las
tecnologias de la informacién y la comunicacién utilizando programas informaticos sencillos.

Est.EA.PL.1.1.3. Elabora carteles, guias, programas de mano... con diversas informaciones
considerando los conceptos de tamano, equilibrio, proporcién y color, y afiadiendo textos en los
mismos utilizando la tipografia mdas adecuada a su funcién y a su intencidon comunicativa.

Est.EA.PL.1.1.4. Secuencia una historia en diferentes vifietas en las que incorpora imdgenes y textos
siguiendo el patrén de un comic utilizando textos dados o de creacion propia y utilizando diferentes
técnicas plasticas.

Est.EA.PL.1.1.5. Reconoce el cine de animacion como un género del cine vy realiza sencillas obras de
animacién para familiarizarse con los conceptos elementales de la creacion audiovisual: guidn,
realizacion, montaje, sonido, tanto de forma individual como colectiva, planificando el proyecto con
coherencia y respetando y valorando el trabajo y las ideas de los demas.

Est.EA.PL.1.2.1. Maneja programas informaticos sencillos de elaboracién y retoque de imagenes
digitales (copiar, cortar, pegar, modificar tamafio, color, brillo, contraste...) que le sirvan para la
ilustracion de trabajos con textos, presentaciones, creacion de carteles publicitarios, guias, programas
de mano..., bajo supervision del profesor.

Est.EA.PL.1.2.2. Conoce las consecuencias y riesgos de la exposicién publica de imdgenes, tanto
propias como ajenas, y no consiente su difusion sin autorizacion suya o de terceros.

BLOQUE 2: Expresion Artistica.

Est.EA.PL.2.1.1. Utiliza el punto, la linea, el plano y el color al representar el entorno préximo vy el
imaginario con diferentes materiales y técnicas plasticas.

Est.EA.PL.2.1.2. Distingue y explica las caracteristicas del color (primarios-secundarios, frios-calidos,
luminosidad, tono y saturacién) aplicdndolas con un propdsito concreto en sus producciones.

Est.EA.PL.2.1.3. Analiza y compara las texturas naturales y artificiales, asi como las texturas visuales y
tactiles siendo capaz de realizar trabajos artisticos utilizando estos conocimientos.

Est.EA.PL.2.1.4. Organiza el espacio de sus producciones bidimensionales utilizando conceptos basicos
de composicidn, equilibrio y proporcion.

6 Estdndares de Aprendizaje Evaluables. 6° Primaria




Est.EA.PL.2.1.5. Distingue el tema o género de obras plasticas, su autor y su época.

Est.EA.PL.2.2.1. Organiza y planea su propio proceso creativo partiendo de la idea, recogiendo
informacién bibliografica de los medios de comunicacidn o de Internet, desarrollandola en bocetos y
eligiendo los que mejor se adecuan a sus propdsitos en la obra final, sin utilizar elementos
estereotipados, siendo capaz de compartir con otros alumnos el proceso y el producto final obtenido,
aceptando las criticas y respetando las producciones artisticas de los comparieros.

Est.EA.PL.2.2.2. Utiliza las técnicas plasticas mas adecuadas para sus creaciones manejando los
materiales e instrumentos convenientemente, cuidando el material y el espacio de uso y desarrollando
el gusto por la correcta presentacion de sus trabajos.

Est.EA.PL.2.3.1. Reconoce, respeta y valora las manifestaciones artisticas mas importantes del
patrimonio cultural y artistico aragonés y espafiol, especialmente aquellas que han sido declaradas
patrimonio de la humanidad.

Est.EA.PL.2.3.2. Conoce alguna de las profesiones de los ambitos artisticos, aprecia y disfruta las
posibilidades que ofrecen los museos y salas de exposiciones de conocer las obras de arte que en ellos
se muestran y conoce y observa las normas de comportamiento durante sus visitas didacticas.

BLOQUE 3: Dibujo Geométrico.

Est.EA.PL.3.1.1. Identifica los conceptos de horizontalidad y verticalidad utilizdndolos en sus
composiciones con fines expresivos.

Est.EA.PL.3.1.2. Traza, utilizando la escuadra y el cartabdn, rectas paralelas y perpendiculares y dibuja
correctamente formas geométricas considerando el milimetro como unidad de medida habitual
aplicada al dibujo técnico.

Est.EA.PL.3.1.3. Utiliza los instrumentos propios del dibujo técnico para sumar y restar segmentos y
angulos y calcular graficamente su mediatriz o su bisectriz.

Est.EA.PL.3.1.4. Traza circulos conociendo el radio con el compas y divide la circunferencia en dos,
tres, cuatro y seis parte iguales utilizando los materiales propios del dibujo técnico y construye
estrellas y elementos florales a los que posteriormente aplica el color.

Est.EA.PL.3.1.5. Continla series y realiza simetrias y traslaciones con motivos geométricos (rectas y
curvas) utilizando una cuadricula facilitada con los instrumentos propios del dibujo técnico.

Est.EA.PL.3.1.6. Analiza la realidad descomponiéndola en formas geométricas basicas y traslada la
misma a composiciones bidimensionales de creacién propia utilizando figuras sugeridas por el
profesor.

Est.EA.PL.3.1.7. Conoce y comprende el término de escala y es capaz de aplicarlo cambiando la escala
de un dibujo sencillo mediante el uso de una cuadricula.

Est.EA.PL.3.2.1. Conoce y aprecia el resultado de la utilizacidn correcta de los instrumentos de dibujo
valorando la precisidon en los resultados, cuidando el material y presenta los trabajos de manera
ordenada, clara y limpia.
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EDUCACION ARTISTICA (EDUCACION MUSICAL)

BLOQUE 1: Escucha.

Est.EA.MU.1.1.1. Identifica, clasifica y describe utilizando un vocabulario preciso las cualidades de los
sonidos del entorno natural y social como elemento imprescindible para la practica de la
interpretacion y la creacién musical de sus propias obras.

Est.EA.MU.1.2.1. Distingue tipos de voces, instrumentos, variaciones y contrastes de velocidad e
intensidad tras la escucha de obras musicales, siendo capaz de emitir una valoracidn de las mismas.

Est.EA.MU.1.2.2. Conoce y entiende obras musicales de distintas culturas como parte de la identidad,
de la diversidad y de la riqueza del patrimonio musical y observa las normas de comportamiento en
audiciones y representaciones musicales tanto en el aula como fuera de ella.

BLOQUE 2: La Interpretacion Musical.

Est.EA.MU.2.1.1. Reconoce y clasifica fuentes sonoras, registros vocales, instrumentos acusticos y
electrénicos, agrupaciones vocales e instrumentales a través de la audicién, la creacion y la
interpretacion de piezas musicales.

Est.EA.MU.2.1.2. Utiliza el lenguaje musical y las grafias no convencionales en la elaboracién e
interpretacion de ritmos, melodias sencillas obras musicales individuales y colectivas.

Est.EA.MU.2.1.3. Conoce e interpreta piezas vocales e instrumentales de diferentes épocas, estilos y
culturas para distintos agrupamientos con y sin acompafiamiento, manteniendo la atencién a las
indicaciones marcadas por el director.

Est.EA.MU.2.2.1. Busca informacion bibliografica, en medios de comunicacion o en Internet sobre
instrumentos, compositores, intérpretes y eventos musicales para la realizacion trabajos expositivos
tanto individuales como en equipo.

Est.EA.MU.2.2.2. Explora las posibilidades sonoras y expresivas de diferentes materiales,
instrumentos, dispositivos electrénicos, medios audiovisuales y recursos informaticos y las utiliza para
la creacion e interpretacion de piezas musicales y para la sonorizacion de imdgenes vy
representaciones dramaticas.

BLOQUE 3: La musica, el movimiento y la danza.

Est.EA.MU.3.1.1. Identifica y utiliza correctamente el cuerpo como medio de expresiéon y como forma
de interaccion social en la practica de la expresion corporal, la dramatizacidn y la danza en creaciones
propias o dirigidas.

Est.EA.MU.3.1.2. Conoce e interpreta danzas de distintas épocas, lugares y estilos, y en especial las de
Aragon, valorando su aportacién al patrimonio artistico y cultural.
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EDUCACION FiSICA

BLOQUE 1: Acciones motrices individuales.

Est.EF.1.1.1. Adapta los desplazamientos, salto, giros a diferentes tipos de entornos y de actividades
fisico deportivas y artistico expresivas, ajustando su realizacion a los parametros espacio-temporales y
manteniendo el equilibrio postural.

BLOQUE 2: Acciones motrices de oposicion.

Est.EF.2.1.1. Encadena acciones con éxito para resolver, analizar y valorar diferentes problemas
motrices de oposicidn (por ejemplo, de lucha, de cancha dividida u otras).

BLOQUE 3: Acciones motrices de cooperacion y cooperacion-oposicion.

Est.EF.3.1.1. Adapta las habilidades motrices bdsicas de manipulacion de objetos (lanzamiento,
recepcion, golpeo, etc.) a diferentes tipos de entornos y de actividades fisico deportivas aplicando
correctamente los gestos y utilizando los segmentos dominantes y no dominantes.

Est.EF.3.2.1. Encadena acciones para resolver con éxito situaciones de retos cooperativos y/o
situaciones modificadas de cooperacion-oposicion asumiendo los diferentes subroles.

BLOQUE 4: Acciones motrices en el medio natural.

Est.EF.4.1.1. Realiza actividades fisicas y juegos en el medio natural o en entornos no habituales,
adaptando las habilidades motrices a la diversidad e incertidumbre procedente del entorno y a sus
posibilidades.

BLOQUE 5: Acciones motrices con intenciones artisticas o expresivas.

Est.EF.5.1.1. Coordina con otros, de manera auténoma, el uso de diferentes recursos expresivos (por
ejemplo, uso de espacios, alturas, desplazamientos, mirada, miedo, humor, jugar con el espectador,
etc.) para participar en proyectos de accién colectivos (por ejemplo para elaborar y representar
composiciones coreograficas, escénicas o danzadas, representativas de Aragdn, de distintas culturas y
de distintas épocas) con la intencidn de mostrarlo a otros.

Est.EF.5.1.2. Representa o expresa movimientos complejos a partir de estimulos ritmicos o musicales,
individualmente, en parejas o grupos.

BLOQUE é: Gestidon de la vida activa y valores.

Est.EF.6.1.1. Reconoce y valora la importancia del desarrollo de las capacidades fisicas para la mejora
de las habilidades motrices que emplea el individuo para realizar cualquier actividad fisico deportiva y
artistico-expresivas

Est.EF.6.1.2. Distingue en la practica de juegos y deportes individuales y colectivos reglas de accion
que condicionan las estrategias de cooperacién y de oposicion u otras.

Est.EF.6.1.3. Comprende la explicacion y describe los ejercicios, situaciones o actividades realizadas,
usando los términos y conocimientos que sobre el aparato locomotor, respiratorio y circulatorio se
desarrollan en el area de ciencias de la naturaleza.
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Est.EF.6.2.1. Tiene interés por mejorar las capacidades fisicas relacionadas con la salud.

Est.EF.6.2.2. Relaciona sus principales hdbitos de alimentacidn con la actividad fisica que realiza (por
ejemplo, horarios de comidas, calidad/cantidad de los alimentos ingeridos, etc.), extrae conclusiones y
es capaz de describir los efectos negativos del sedentarismo, de una dieta desequilibrada y del
consumo de alcohol, tabaco y otras sustancias.

Est.EF.6.2.3. Identifica los efectos beneficiosos para la salud del ejercicio fisico y los habitos posturales
correctos aplicados a su vida cotidiana (por ejemplo, llevar mochila, levantar bolsas de compra, cémo
sentarse, etc.), llevando a cabo alguno de ellos y realizando inferencias en su vida cotidiana.

Est.EF.6.2.4. Incorpora en sus rutinas el cuidado e higiene del cuerpo (por ejemplo el aseo tras la
sesion de Educacion Fisica) y realiza tanto calentamientos como tareas de vuelta a calma auténomas
valorando su funcidn preventiva.

Est.EF.6.2.5. Explica y reconoce las lesiones y enfermedades deportivas mas comunes en las practicas
que realizan, asi como las acciones preventivas y los primeros auxilios a realizar en caso de accidente.

Est.EF.6.3.1. Identifica su frecuencia cardiaca y respiratoria, en distintas intensidades de esfuerzo,
relaciondndolas con su zona de trabajo y adapta la intensidad de su esfuerzo al tiempo de duracién de
la actividad.

Est.EF.6.3.2. Muestra una mejora global con respecto a su nivel de partida en la gestiéon de las
capacidades fisicas orientadas a la salud.

Est.EF.6.4.1. Respeta la diversidad de realidades corporales y de niveles de competencia motriz entre
los nifios y nifias de la clase y pide y/u ofrece ayuda cuando es necesario para el buen desarrollo de las
sesiones.

Est.EF.6.4.2. Toma conciencia y valora las exigencias y el esfuerzo que comportan los aprendizajes de
nuevas habilidades tanto en uno mismo como en los demas.

Est.EF.6.4.3. Explica a sus compafieros las caracteristicas de un juego o situacion practicada en clase y
su desarrollo e identifica y valora las buenas o malas practicas que puedan surgir en la practica o en los
espectaculos deportivos mediante situaciones simuladas o tomando como referencia eventos
concretos con repercusion social y medidtica.

Est.EF.6.4.4. Muestra buena disposicion e iniciativa para solucionar los conflictos de manera razonable,
exponiendo su opinidn y respetando la de los demas.

Est.EF.6.4.5. Tiene interés por mejorar la competencia motriz en las diferentes situaciones motrices
que se presentan.

Est.EF.6.4.6. Demuestra autonomia y confianza en diferentes situaciones, resolviendo problemas
motores (de manera individual o en trabajo en equipo) con espontaneidad y creatividad.

Est.EF.6.4.7. Participa en la recogida y organizacidon de material utilizado en las clases.

Est.EF.6.4.8. Respeta las normas y reglas de juego, a los compafieros, aceptando formar parte del
grupo que le corresponda, la funcién a desempefiar en el mismo y el resultado de las competiciones o
situaciones de trabajo con deportividad.
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Est.EF.6.5.1. Expone las diferencias, caracteristicas y/o relaciones entre juegos populares, juegos
tradicionales aragoneses, deportes colectivos, deportes individuales y actividades en la naturaleza.

Est.EF.6.5.2. Practica juegos, juegos tradicionales aragoneses, deportes (en sus diversas
manifestaciones) o actividades artisticas y reconoce y valora su riqueza cultural, historia y origen.

Est.EF.6.5.3. Se hace responsable de la eliminacién de los residuos que se generan en la realizacion de
las actividades en el medio natural, en espacios escolares o préximos al centro.

Est.EF.6.5.4. Utiliza los espacios naturales y/o del entorno préximo respetando la flora y la fauna del
lugar.

Est.EF.6.6.1. Utiliza las tecnologias de la informacién y la comunicacién para localizar y extraer la
informacién que se le solicita.

Est.EF.6.6.2. Presenta sus trabajos atendiendo a la ortografia, a las pautas proporcionadas, con orden,
estructura y limpieza y utilizando programas de edicion y/o presentacion.

Est.EF.6.6.3. Expone sus ideas de forma coherente, se expresa de forma correcta proponiendo
alternativas y respeta las opiniones de los demdas cuando reflexiona sobre cuestiones del area como,
por ejemplo el grado de cumplimiento de las recomendaciones de practica diaria de actividad fisica.

Comprende el sentido general y el tema principal de anuncios publicitarios sobre
productos que le interesan (juegos, ordenadores, CD, etc.), de mensajes y anuncios publicos que
contengan instrucciones, indicaciones y otro tipo de informacién (p. ej.: precios u horarios en una
estacién de tren o en unos grandes almacenes) o en una conversacién que tiene lugar en su presencia
(p. €j.: en una tienda o en un tren), siempre y cuando sean transmitidos de manera lenta y clara,
aunque sea necesario acompafiarlos de imagenes o videos para aproximarse a la comprensién del
texto oral.

Entiende informacidn esencial y puntos principales en transacciones habituales sencillas
(instrucciones, indicaciones, peticiones, avisos) y en conversaciones breves y sencillas en las que
participa que traten sobre temas familiares como, por ejemplo, uno mismo, la familia, la escuela, el
tiempo libre, la descripcidén de un objeto o un lugar para aproximarse a la comprension del texto oral y
poder interactuar adecuadamente.

Identifica las ideas principales e informacidn especifica de presentaciones sencillas y
bien estructuradas sobre temas familiares o de su interés (por ejemplo, musica, deporte, etc.) y en
programas de television u otro material audiovisual dentro de su area de interés (p. ej.: en los que se
entrevistan a jévenes o personajes conocidos sobre temas cotidianos) pudiendo contar con imdgenes,
ilustraciones o videos y a la vez se hable de manera lenta y clara para hacer alguna aproximacion al
significado del texto.

. Comprende informacion esencial y puntos principales en transacciones habituales
sencillas (instrucciones, indicaciones, peticiones, avisos) y en conversaciones breves en las que
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participa que traten de temas familiares (p. ej.: la familia, la escuela, el tiempo libre), donde se
incluyan aspectos socioculturales y sociolingliisticos y los utilice para dar coherencia al mensaje,
siempre y cuando se hable de manera lenta y clara, aplicando los conocimientos adquiridos a la
comprension adecuada del discurso.

Identifica las ideas principales e informacién especifica de presentaciones sencillas
sobre temas familiares o de su interés, relacionadas con costumbres, condiciones de vida o relaciones
interpersonales y en programas de televisidn u otro material audiovisual dentro de su area de interés
(p. €j.: en los que se entrevistan a jovenes o personajes conocidos sobre temas cotidianos),
apoyandose en la interpretacion adecuada de expresiones propias de convenciones sociales, cortesia,
registro y comportamiento (elementos linglisticos y paralingtisticos).

Entiende lo que se le dice en transacciones habituales sencillas (instrucciones,
indicaciones, peticiones, avisos) y en conversaciones breves en las que participa que traten de temas
familiares (p. ej.: la familia, la escuela, el tiempo libre), identificando la funcién o funciones
comunicativas de las mismas para interactuar adecuadamente y apoyandose en la interpretacion
adecuada de los patrones sonoros, acentuales, ritmicos y de entonacién de uso frecuente utilizados en
las mismas.

Interpreta adecuadamente la funcién comunicativa predominante en presentaciones
sencillas y bien estructuradas sobre temas familiares o de su interés (p. ej.: musica, deporte...), y en
programas de television u otro material audiovisual dentro de su area de interés (p. ej.: en los que se
entrevistan a jovenes o personajes conocidos sobre temas cotidianos), utilizando los significados
asociados a los distintos patrones sonoros, acentuales, ritmicos y de entonacién de uso frecuente,
caracteristicos de las mismas.

Hace presentaciones breves y sencillas y se desenvuelve en transacciones cotidianas,
previamente preparadas y ensayadas, sobre temas de su interés (presentarse y presentar a otras
personas; dar informacién basica sobre si mismo, su familia y su clase; indicar sus aficiones e intereses
y las principales actividades de su dia a dia; describir brevemente y de manera sencilla su habitacion,
su menu preferido, el aspecto exterior de una persona, o un objeto; presentar un tema que le interese;
decir lo que le gusta y no le gusta y dar su opinidn), usando estructuras sencillas y Iéxico de uso
frecuente considerando normales las pausas y titubeos.

Participa en conversaciones cara a cara o por medios técnicos (teléfono, Skype) en las
que se establece contacto social (dar las gracias, saludar, despedirse, dirigirse a alguien, pedir
disculpas, presentarse, interesarse por el estado de alguien, felicitar a alguien), se intercambia
informacién personal y sobre asuntos cotidianos, se expresan sentimientos, se ofrece algo a alguien, se
pide prestado algo, se queda con amigos o se dan instrucciones (p. ej. como se llega a un sitio con
ayuda de un plano) en un registro neutro o informal, utilizando frases sencillas de uso frecuente y
conectores para enlazarlas.

Hace presentaciones breves y sencillas sobre temas cotidianos o de su interés, y
participa en una entrevista, (p. ej.: médica, nombrando partes del cuerpo para indicar lo que le duele),
haciendo uso de alguna estrategia bdsica en la produccién de textos orales.

Se desenvuelve en transacciones cotidianas (p. ej.: pedir en una tienda un producto y
preguntar el precio) utilizando convenciones sociales y normas de cortesia aplicables a cada situacion.
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Aplica los conocimientos aprendidos relacionados con aspectos culturales y
sociolingliisticos bdasicos cuando participa en conversaciones cara a cara o por medios técnicos
(teléfono, Skype) en las que se establece contacto social (dar las gracias, saludar, despedirse, dirigirse a
alguien, pedir disculpas, presentarse, interesarse por el estado de alguien, felicitar a alguien), se
intercambia informacidn personal y sobre asuntos cotidianos, se expresan sentimientos, se ofrece algo
a alguien, se pide prestado algo, se queda con amigos, se dan instrucciones (p. ej. cdmo se llega a un
sitio con ayuda de un plano) o cuando se hable de caracteristicas culturales (costumbres), utilizando
convenciones sociales adecuadas a dichos contextos.

Participa en una entrevista (p. ej.: para averiguar los gustos de los compafieros de la
clase) demostrando que conoce aspectos socioculturales y sociolingtiisticos basicos que intenta aplicar
en el intercambio oral.

Se desenvuelve en transacciones cotidianas (p. ej.: pedir en una tienda un producto y
preguntar el precio) cumpliendo la funcién comunicativa principal del discurso.

Participa en conversaciones cara a cara o por medios técnicos (teléfono, Skype) para
cumplir una determinada funcidon comunicativa, en las que se establece contacto social (dar las gracias,
saludar, despedirse, dirigirse a alguien, pedir disculpas, presentarse, interesarse por el estado de
alguien, felicitar a alguien), se intercambia informacién personal y sobre asuntos cotidianos, se
expresan sentimientos, se ofrece algo a alguien, se pide prestado algo, se queda con amigos o se dan
instrucciones (p. ej.: cdmo se llega a un sitio con ayuda de un plano) articulando un repertorio muy
limitado de patrones sonoros, acentuales, ritmicos y de entonacidn, aunque se haga claro la influencia
de la primera lengua.

Comprende informacién esencial y localiza informacién especifica en instrucciones,
indicaciones, notas, letreros, carteles en calles, tiendas, medios de transporte, cines, museos, colegios,
y otros servicios y lugares publicos, a la vez que en menus, horarios, catdlogos, listas de precios,
anuncios, guias telefdnicas, publicidad, folletos turisticos, programas culturales o de eventos, etc,
identificando léxico de uso frecuente.

Comprende el sentido global, las ideas principales y la informacién especifica en
correspondencia breve y sencilla que trate sobre temas familiares (SMS, correos electrénicos, postales
y tarjetas), en noticias y articulos de revistas muy sencillos para jévenes sobre temas de su interés
(deportes, grupos musicales, juegos de ordenador) y en historias cortas y bien estructuradas donde
identifica a los personajes principales, siempre y cuando la imagen y la accidon conduzcan gran parte
del argumento (lecturas adaptadas, comics, etc.).

Comprende informacién esencial y localiza informacion especifica en material
informativo sencillo de la vida cotidiana como menus, horarios, catalogos, listas de precios, anuncios,
guias telefdnicas, publicidad, folletos turisticos, programas culturales o de eventos, etc., aplicando los
conocimientos adquiridos sobre aspectos socioculturales y sociolingtisticos basicos.

Comprende correspondencia breve y sencilla (SMS, correos electrdnicos, postales y
tarjetas), demostrando el conocimiento de los aspectos socioculturales y sociolingiisticos que trate
sobre temas familiares como, por ejemplo, uno mismo, la familia, la escuela, el tiempo libre, la
descripcién de un objeto o un lugar, la indicacion de la hora y el lugar de una cita, etc.
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Distingue la funcién comunicativa en instrucciones, indicaciones, notas, letreros o
carteles, mendus, horarios, catalogos, listas de precios, anuncios, guias telefdnicas, publicidad, folletos
turisticos, programas culturales o de eventos, etc, y simbolos y abreviaturas de uso frecuente que
pudieran aparecer.

Deduce la funcién o funciones comunicativas y reconoce signos ortograficos basicos en
correspondencia breve y sencilla que trate sobre temas familiares (SMS, correos electrénicos, postales
y tarjetas), en noticias y articulos de revistas para jovenes muy sencillos sobre temas de su interés
(deportes, grupos musicales, juegos de ordenador) y en historias cortas y bien estructuradas donde
identifica a los personajes principales, siempre y cuando la imagen y la accidon conduzcan gran parte
del argumento (en lecturas adaptadas, cémics, etc.).

Completa un formulario o una ficha con sus datos personales (p. ej. Para registrarse en
las redes sociales seguras, para abrir una cuenta de correo electrdnico, etc.), utilizando léxico variado,
convenciones ortograficas y signos de puntuacién adecuados.

Escribe correspondencia personal breve y simple (mensajes, notas, postales, correos,
chats o SMS), en la que da las gracias, felicita a alguien, hace una invitacion, da instrucciones, o habla
de si mismo y de su entorno inmediato (familia, amigos, aficiones, actividades cotidianas, objetos,
lugares), hace y contesta preguntas relativas a estos temas, haciendo uso de una ortografia y
puntuacion adecuados vy utilizando estructuras sintacticas basicas y Iéxico de alta frecuencia, aunque
sea necesario el uso de elementos paratextuales.

Escribe correspondencia personal breve y simple (mensajes, notas, postales, correos,
chats o SMS), en la que da las gracias, felicita a alguien, hace una invitacion, da instrucciones, o habla
de si mismo y de su entorno inmediato (familia, amigos, aficiones, actividades cotidianas, objetos,
lugares), hace y contesta preguntas relativas a estos temas, haciendo uso de alguna estrategia basica
de produccion de textos (planificacidn y ejecucidn).

Aplica convenciones y normas de cortesia bdsicas adecuadas al contexto cuando
escribe correspondencia personal breve y simple (mensajes, notas, postales, correos, chats o SMS), en
la que da las gracias, felicita a alguien, hace una invitacidn, da instrucciones, da su opinién o habla de si
mismo y de su entorno inmediato (familia, amigos, aficiones, actividades cotidianas, objetos, lugares),
hace y contesta preguntas relativas a estos temas.

Inventa un breve formulario o una ficha con sus datos personales (p. ej. para crear un
cuestionario en papel o en paginas web seguras, como el blog escolar) para cumplir una determinada
funcién comunicativa.

Escribe correspondencia personal breve y simple (mensajes, notas, postales, correos,
chats seguros o SMS), en la que da las gracias, felicita a alguien, hace una invitacidn, da instrucciones,
da su opinién o habla de si mismo y de su entorno inmediato (familia, amigos, aficiones, actividades
cotidianas, objetos, lugares), hace y contesta preguntas relativas a estos temas ajustidndose a la
funcién comunicativa del texto.
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LENGUA CASTELLANA'Y LITERATURA

BLOQUE 1: Comunicacion oral: escuchar, hablar y conversar.

Est.LCL.1.1.1. Conoce y respeta las normas de los intercambios comunicativos como el turno de
palabra y la escucha activa (actitud de escucha, intervenciones que hacen visible el interés e
incorporacion de las aportaciones de los demas) y reconoce e integra la informacion verbal (también
elementos como ritmo, tono o énfasis) y no verbal (gestos, silencios, etc.) mostrando respeto por las
ideas y opiniones de los demas.

Est.LCL.1.1.2. Transmite las ideas con claridad, progresiva coherencia y correccidn, exponiéndolas a
través de su participacidn en asambleas, debates, entrevistas, tertulias, conversaciones, etc. tanto
cuando se producen de modo espontaneo como cuando se llevan a cabo de manera planificada.

Est.LCL.1.2.1. Expresa de forma oral ideas, inquietudes, opiniones, sentimientos, vivencias, etc.
satisfaciendo de este modo necesidades de comunicacién asociadas a distintos ambitos (ambito
personal, demandas del entorno social, etc.). Lo hace con progresiva correccion y coherencia y
muestra una actitud de respeto hacia lo expresado por los demas interlocutores.

Est.LCL.1.2.2. Memoriza y reproduce (narra o recita) textos cercanos a sus gustos e intereses:
fragmentos y textos de progresiva dificultad sugeridos en las propuestas de aula o seleccionados por el
propio alumnado, y lo hace empleando cada vez con mayor soltura recursos verbales y no verbales
(entonacidn, volumen, gestos, movimientos, etc.).

Est.LCL.1.2.3. Expone oralmente opiniones, conocimientos y aprendizajes, después de un trabajo de
planificacién llevado a cabo con la ayuda del profesor. Aprovecha también estas exposiciones orales
para, guiado por el profesor, poner en practica momentos de autoevaluacién y coevaluacion.

Est.LCL.1.3.1. Escucha y extrae informaciéon de textos orales variados, coloquiales y formales,
pertenecientes a diversos géneros y ambitos (textos narrativos, informativos... de los ambitos
personal, académico o de los medios de comunicacion), reconociendo la finalidad comunicativa y la
informacién mas relevante.

Est.LCL.1.3.2. Identifica algunas ideas y valores no explicitos de un texto, interpreta su sentido y es
capaz de dar una opinidn o valoracién personal sobre el mismo.

BLOQUE 2: Comunicacion escrita: leer.

Est.LCL.2.1.1. Lee en voz alta y en silencio textos diversos procedentes de diferentes fuentes (dmbito
escolar, del entorno, etc.) y variados soportes (también en formato digital) logrando un progresivo
dominio del proceso lector (fluidez, entonacidn y velocidad en la lectura en voz alta).

Est.LCL.2.1.2. Utiliza la lectura de textos diversos (continuos: narrativos, descriptivos, expositivos,
argumentativos e instructivos y discontinuos: aquellos que presentan la informacién con una
organizacién diferente, con tablas, graficos, etc.) para dar respuesta a necesidades variadas: localiza,
recupera o selecciona una informacion, amplia conocimientos gracias a la lectura, disfruta con el
contenido de lo leido y es capaz de apreciar algunos recursos estéticos presentes en las lecturas
realizadas. Conoce el propdsito de la lectura y va adecuando cada vez mas sus acciones a dicho
proposito.
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Est.LCL.2.2.1. Lee textos y los comprende, mostrando su comprensién cuando extrae de ellos
determinadas informaciones, cuando los resume con progresiva destreza, cuando compara
informaciones diversas, cuando deduce informaciones o ideas implicitas, cuando contrasta sus propias
ideas con las contenidas en los textos empleados y cuando, tras su lectura y segun el propdsito de la
misma, es capaz de expresar lo que la lectura le sugiere, le hace pensar, sentir...

Est.LCL.2.2.2. Descubre e incorpora progresivamente, estrategias externas e internas de comprension
lectora que le ayudan en el trabajo con los textos escritos: titulos, palabras clave, imagenes, graficos,
ejemplos, términos destacados, estructura del texto, formulacién de hipétesis, anticipaciones,
elaboracion de inferencias o deducciones, etc. Empieza a establecer una interaccién o didlogo con el
texto que es, en sentido amplio, la lectura.

Est.LCL.2.3.1. Recomienda lecturas a sus compafieros, comenta y comparte lo leido, incorpora
progresivamente las fuentes escritas a su quehacer diario (realizacién de propuestas escolares,
dedicacién de tiempo al disfrute u ocio, etc.) construyendo de este modo, poco a poco, un habito
lector y un gusto por la lectura.

Est.LCL.2.3.2. Realiza lecturas con diversas finalidades y lo hace cada vez mas en todas y cada una de
las situaciones de aprendizaje. Participa de este modo en el desarrollo de lo planteado en el Plan
Lector (o PLC en su caso), si el centro dispone de tal propuesta.

BLOQUE 3: Comunicacion escrita: escribir.

Est.LCL.3.1.1. Elabora textos escritos explicando, resumiendo, narrando y describiendo opiniones e
informaciones relacionadas con situaciones cotidianas-personales (sucesos, vivencias, sentimientos,
etc.) y escolares-académicas (conocimientos, experiencias, etc.). Lo hace con progresiva autonomia
empleando modelos y guias facilitadas en el aula.

Est.LCL.3.1.2. Conoce y aplica en la produccién de los textos escritos las fases del proceso de escritura:
planificacién (sobre qué voy a escribir, qué necesito saber, donde puedo encontrarlo), revisidon de lo
escrito (analizo la claridad, precisidon, cohesion, coherencia, correccién gramatical y léxica, y la
presentaciéon de lo elaborado). Sistematiza poco a poco este proceso participando, si es posible, de las
propuestas del Plan de escritura del centro.

Est.LCL.3.2.1. Planifica y elabora proyectos individuales y colectivos con un producto final escrito,
valorando las ventajas del trabajo en equipos cooperativos y la utilidad de los recursos TIC en la
presentacién y difusién de las producciones.

Est.LCL.3.2.2. Descubre y aplica estrategias que le ayudan en el proceso de elaboracién de las
producciones escritas: rutinas de pensamiento y mapas mentales para generar ideas, destrezas de
pensamiento para analizarlas, etc.

Est.LCL.3.3.1. Selecciona y utiliza diferentes fuentes en formato papel y digital como recurso con
diversas finalidades en la escritura de textos: buscar informacidén, resolver dudas sobre conocimientos
o aspectos lingtisticos, etc. Lo hace con progresiva autonomia y a través de las orientaciones del
profesor.

Est.LCL.3.3.2. Empieza a valorar la importancia del tratamiento de la informacién disponible,
manejandola de modo eficaz y util (se propone objetivos de busqueda, criterios de seleccion de
fuentes, maneras de trasladar la informacién conseguida, etc.).
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BLOQUE 4: Conocimiento de la lengua.

Est.LCL.4.1.1. Aplica los conocimientos basicos sobre la gramatica (clases de palabras: nombre, verbo,
adjetivo, preposicion, adverbio, conjuncién, pronombres, etc.) y el vocabulario (sinénimos, anténimos,
palabras polisémicas, frases hechas, etc.), valorando la importancia de la correccién de lo expresado,
como manera de facilitar el intercambio comunicativo.

Est.LCL.4.1.2. Usa de modo cada vez mas seguro y eficaz las reglas de ortografia y de acentuacién, los
signos de puntuacidn, etc. como medio de lograr una comunicacidn correctamente expresada vy
presentada que ayuda, de este modo, en la recepcién de lo comunicado.

Est.LCL.4.2.1. Aplica estrategias basadas en sus conocimientos sobre la lengua (gramaticales, Iéxicos,
ortograficos, textuales) en la comprensidon y especialmente en la produccidon de textos orales y
escritos. Usa esas estrategias cada vez de manera mds auténoma en sus producciones.

Est.LCL.4.2.2. Revisa textos escritos aplicando algunas estrategias basadas en sus conocimientos sobre
la lengua (gramaticales, léxicos, ortograficos, textuales) y aprovecha dicha revision como medio para
mejorar las propias producciones y, por tanto, su competencia linglistica.

Est.LCL.4.3.1. Localiza (situando geograficamente) y reconoce (prestando atencion a los rasgos mas
identificables) la diversidad lingtiistica de Aragon y del conjunto de Espafia.

Est.LCL.4.3.2. Muestra respeto hacia las lenguas y dialectos y hacia el espafiol de Ameérica,
interesandose por su origen y su uso, y valorando la diversidad lingliistica como fuente de
enriquecimiento cultural.

BLOQUE 5. Educacion Literaria

Est.LCL.5.1.1. Utiliza diversos textos literarios de la tradicion oral y escrita y los emplea como fuente de
disfrute (recreacién de la musicalidad del lenguaje, caracter evocador de los textos, etc.) y como
fuente de informacién.

Est.LCL.5.1.2. Busca, selecciona y expresa su opinion acerca de textos procedentes de la tradicién
universal, espafiola y aragonesa en particular. Establece especialmente con estos textos un didlogo o
interaccion (qué me evocan, qué me hacen sentir, imaginar, a qué época me trasladan, etc.) propia de
las obras literarias.

Est.LCL.5.2.1. Reconoce las caracteristicas mas relevantes de los textos literarios narrativos, poéticos y
dramaticos. Lee, comenta y dramatiza diversos textos trabajados.

Est.LCL.5.2.2. Identifica, analiza e interpreta el lenguaje figurado, metéaforas, personificaciones,
hipérboles y juegos de palabras caracteristicos de los textos literarios.

Est.LCL.5.3.1. Produce a partir de modelos dados y progresivamente de modo mads libre, textos
literarios en prosa y en verso, elaborando estas producciones tanto de manera individual como en
grupo y ampliando, de este modo, su conocimiento y valoracidon de la riqueza literaria y su dominio de
la expresion escrita.

Est.LCL.5.3.2. Comparte y difunde las creaciones elaboradas (si han sido producidas con tal fin),
aprovechando espacios como la biblioteca de la localidad, del centro, del aula, etc. y los medios
disponibles de difusion (recursos TIC, publicaciones, etc.).
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Analiza y comprende el enunciado de problemas (datos, relaciones entre los datos,
contexto del problema): organiza y ordena los datos y las preguntas, y plantea su resolucion. Identifica
e interpreta datos y mensajes de textos numéricos sencillos de la vida cotidiana (facturas, folletos
publicitarios, rebajas...).

Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas: planifica la accidn, organiza el trabajo y revisa su correcta ejecucién, plantea preguntas
precisas, formuladas con correccion (équé quiero averiguar?, iqué tengo?, équé busco?, icédmo lo
puedo hacer?, ino me he equivocado al hacerlo?, éla solucién es adecuada?, icdmo se puede
comprobar?...), busca respuestas coherentes...

En el contexto de resolucidon de un problema, anticipa una solucion razonable y busca
los procedimientos matematicos mas adecuados para abordar el proceso de resolucién.

Realiza sin errores, con agilidad y rapidez, los calculos necesarios en la resolucidn de
problemas. Se sirve de las herramientas tecnoldgicas y la calculadora para mejorar la eficacia de los
procesos de célculo.

Reflexiona sobre el proceso aplicado en la resolucion de problemas: revisa las
operaciones y las unidades de los resultados, comprueba la coherencia de las soluciones y busca otras
formas de resolucion.

Plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto variando los datos, proponiendo
nuevas preguntas, conectandolo con la realidad, buscando otros contextos...

Desarrolla y muestra en el quehacer diario actitudes adecuadas para el trabajo en
matemadticas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad, precision, esmero, aceptacién de la critica
razonada, estrategias personales de autocorreccion y espiritu de superacién.

Toma decisiones en la resolucion de problemas, valorando sus consecuencias y su
conveniencia por su sencillez y utilidad, los procesos desarrollados y las ideas claves, aprendiendo para
situaciones futuras similares, utilizando la reflexion sobre los errores como método de aprendizaje.

Lee, escribe y ordena, en textos numéricos y de la vida cotidiana, nimeros (enteros,
decimales hasta las milésimas y fracciones), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el
valor de posicién de cada una de sus cifras. Utiliza los nimeros ordinales en situaciones reales.

Interpreta en textos numéricos y de la vida cotidiana (descompone, compone y
redondea) niUmeros naturales y decimales hasta las milésimas, considerando el valor de posicién de
cada una de sus cifras.

Identifica los nimeros romanos aplicando el conocimiento a la comprension de
dataciones.
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Utiliza nimeros decimales, fraccionarios y porcentajes sencillos en contextos reales,
estableciendo equivalencias entre ellos. Calcula porcentajes de una cantidad e interpreta aumentos y
disminuciones porcentuales.

Realiza operaciones con nimeros enteros, decimales (suma, resta, multiplicacion y
division) y fracciones (sumas y restas, producto de una fraccién por un nimero) teniendo en cuenta la
jerarquia de las operaciones y el uso de los paréntesis y aplicando las propiedades de las mismas.

Elabora y usa estrategias de calculo mental. Estima y redondea el resultado de un
calculo valorando la respuesta.

Utiliza y automatiza los algoritmos estandar de suma, resta, multiplicacion y division
con distintos tipos de numeros.

En contextos reales conoce y aplica los criterios de divisibilidad por 2,3,5,9y 10 e
identifica multiplos y divisores, utilizando las tablas de multiplicar. Calcula los primeros multiplos de un
numero dado y todos los divisores de cualquier nimero menor que 100. Calcula el minimo comun
multiplo o el maximo comun divisor de varios nimeros.

Realiza mediciones en contextos reales, utilizando estrategias y unidades
convencionales y no convencionales, eligiendo el instrumento y la unidad mas adecuada para la
expresion de la medida.

Estima longitudes, capacidades, masas, superficies y volimenes de objetos y espacios
conocidos, eligiendo la unidad adecuada para expresar una medida.

. Utiliza el valor y las equivalencias entre las diferentes monedas y billetes del sistema
monetario de la Unién Europea para resolver problemas en situaciones reales o figuradas de compra y
venta.

Conoce vy utiliza (suma, resta, compara y ordena) las unidades del Sistema Métrico
Decimal (longitud, capacidad, masa, superficie y volumen) en la resolucion de ejercicios y problemas,
convirtiendo unas unidades en otras de la misma magnitud y expresando los resultados en las
unidades de medida mas adecuadas. Expresa en forma simple la medicidn de longitud, capacidad o
masa dada en forma compleja y viceversa. Conoce y utiliza las equivalencias entre las medidas de
capacidad y volumen.

Conoce y utiliza en la resolucion de problemas de la vida cotidiana las unidades de
medida del tiempo (segundo, minuto, hora, dia, semana y afio) aplicando equivalencias y realizando
transformaciones entre horas, minutos y segundos. Lee en relojes analdgicos y digitales.

Identifica el angulo como medida de un giro o abertura, mide angulos usando
instrumentos convencionales y resuelve problemas realizando calculos con medidas angulares.

Compara superficies de figuras planas por superposicidon, descomposiciéon y medicion.

Identifica y representa posiciones relativas de rectas y circunferencias y angulos en
diferentes posiciones (consecutivos, adyacentes, opuestos por el vértice...).
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Realiza ampliaciones, reducciones y escalas y graficas sencillas para hacer
representaciones elementales en el espacio. Describe posiciones y movimientos por medio de
coordenadas, distancias, dngulos, giros...

Interpreta y describe situaciones, mensajes y hechos de la vida diaria y
representaciones espaciales sencillas (planos, croquis de itinerarios, maquetas...) utilizando el
vocabulario geométrico adecuado y las nociones geométricas basicas (situacién, movimiento,
paralelismo, perpendicularidad, escala, simetria, perimetro, superficie): indica una direccion, explica
un recorrido, se orienta en el espacio... Elabora representaciones espaciales de posiciones e itinerarios
en planos, croquis, maquetas...

Identifica en situaciones muy sencillas la simetria de tipo axial y especular. Traza una
figura plana simétrica de otra respecto de un eje.

Utiliza instrumentos de dibujo y aplicaciones informaticas para la construccién y
exploracién de formas geométricas de su entorno, y la composicidn y descomposicién para formar
figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otros.

Identifica, en situaciones de la vida cotidiana, y clasifica tridngulos, cuadrilateros y
poligonos, atendiendo al nimero y disposicién de sus lados y angulos. Identifica y diferencia los
elementos basicos de circunferencia y circulo: centro, radio, didmetro, cuerda, arco, segmento, sector
circular, tangente, secante.

Reconoce e identifica, en situaciones de la vida cotidiana, poliedros, prismas, piramides
y cuerpos redondos (cono, cilindro y esfera) y sus elementos basicos.

Aplica los conceptos de perimetro y superficie de figuras para la realizacion de calculos
sobre planos y espacios: calcula areas y perimetros (rectangulos, cuadrados, tridngulos), longitud de la
circunferencia y area del circulo.

Recoge y clasifica en situaciones familiares y de su entorno datos cualitativos y
cuantitativos y los registra en tablas de frecuencias absolutas y relativas.

Realiza, lee e interpreta graficos muy sencillos (diagramas de barras, poligonales y
sectoriales), con datos obtenidos de situaciones muy cercanas y aplica de forma intuitiva a situaciones
familiares los conceptos de media aritmética, rango, frecuencia y moda.

Observa y constata que hay sucesos imposibles, sucesos que con casi toda seguridad se
producen, o que se repiten, siendo mas o menos probable esta repeticion e identifica en su entorno
situaciones de caracter aleatorio.

Hace estimaciones basadas en la experiencia sobre el resultado (posible, imposible,
seguro, mas o menos probable) de situaciones sencillas y cercanas en las que intervenga el azar
(juegos con monedas, dados, cartas, loteria...), las argumenta y las contrasta con los resultados reales.
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Conoce y asume los rasgos caracteristicos de su personalidad, con sus cualidades y
limitaciones, y los pone de manifiesto asertivamente en actividades cooperativas.

Actia de forma respetable y digna identificando y manejando positivamente sus
emociones, en la resolucion de conflictos en el aula.

Reflexiona, sintetiza y estructura sus pensamientos sobre su propia identidad o la
dignidad de las personas, manifestandolos verbalmente en actividades del aula.

Trabaja en equipo valorando el esfuerzo individual y colectivo para la consecucion de
objetivos y generando confianza en los demas.

Realiza propuestas creativas y utiliza sus competencias para abordar proyectos en el
aula reconociendo la importancia de la iniciativa privada en la vida econdmica y social.

Identifica y define problemas sociales y civicos y propone alternativas a su resolucién
teniendo en cuenta sus ventajas e inconvenientes

Participa en la resolucién de los problemas escolares con autocontrol, seguridad y
motivacion, estimando las consecuencias de sus propias acciones.

Describe el valor de la resiliencia y hace frente a la incertidumbre, el miedo o el fracaso
en sus propuestas.

Emplea apropiadamente los elementos de la comunicacién verbal y no verbal que
contribuyen al didlogo, en consonancia con los sentimientos y mostrando interés por sus
interlocutores.

Expone respetuosamente los argumentos sobre un tema planteado y relaciona
diferentes ideas y opiniones para encontrar aspectos comunes con las suyas.

Interacciona con asertividad y empatia en sus relaciones interpersonales, utiliza el
didlogo para la resolucién de conflictos personales y contribuye a la cohesién de los grupos sociales a
los que pertenece.

Colabora en proyectos grupales escuchando activamente y dialogando con sus
compaferos.

Respeta y aprecia positivamente las diferencias culturales e individuales y valora las
cualidades de otras personas, detectando las consecuencias de los prejuicios sociales para las personas
y expresando las conclusiones en trabajos creativos.

Participa activamente y con tolerancia en las dindmicas de grupo y establece y mantiene
relaciones emocionales amistosas, basadas en el intercambio de afecto y la confianza mutua.
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Desarrolla proyectos y resuelve problemas en colaboracidn, respeta las reglas durante el
trabajo en equipo y utiliza las habilidades del trabajo cooperativo con efectividad.

Pone de manifiesto una actitud abierta hacia los demds compartiendo puntos de vista y
sentimientos durante la interaccién social.

Describe y manifiesta conductas solidarias y colabora en causas altruistas en
colaboracién con la comunidad educativa.

Argumenta la necesidad de que existan normas de convivencia en los diferentes
espacios de interaccidn social y participa en la elaboracién de las normas del centro y fomenta su
respeto.

. Justifica sus actuaciones en base a valores personales y a los derechos y deberes del
alumno.

Comprende qué es un dilema moral y aplica los pasos para resolver alguno en
situaciones simuladas y realiza sencillos juicios morales de situaciones escolares siguiendo un modelo
guiado, con ayuda del docente.

Sigue las fases de la mediacidon en situaciones reales y simulaciones y resuelve los
conflictos personales o interpersonales de modo constructivo haciendo uso del lenguaje positivo.

Argumenta y expone con el apoyo de imagenes la importancia de garantizar la igualdad
de derechos y la no discriminacién por razén de nacimiento, raza, sexo, religién, opinidn o cualquier
otra condicién o circunstancia personal o social.

Valora y respeta la libre expresidn y acepta opiniones diferentes a las propias.

Expone de forma argumentada la importancia de valorar la igualdad de derechos de
hombres y mujeres, la corresponsabilidad en las tareas domésticas y el cuidado de la familia.

Valora y expone los derechos basicos de los nifios y argumenta la necesidad de
protegerlos.

Razona el sentido de la responsabilidad social y la justicia social, relacionandolos con
ejemplos de la vida real.

Explica y valora los derechos y deberes basicos recogidos en la Constitucion espafola y
del Estatuto de Autonomia de Aragdn.

Comprende, valora y expone por escrito el deber de la aportacién ciudadana al bien de
la sociedad.

Analiza, explica y expone las causas y consecuencias de la intervencién humana en el
medio e investiga los efectos del abuso de determinadas fuentes de energia.

Razona los motivos de la conservacion de los bienes naturales y propone iniciativas
realistas o posibles para participar en el uso adecuado de bienes naturales.
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Argumenta comportamientos de defensa y recuperacion del equilibrio ecolégico y de
conservacién del medio ambiente.

Razona las repercusiones de determinadas conductas de riesgo sobre la salud y la
calidad de vida (tabaquismo, consumo de alcohol, falta de suefio) y expresa las medidas preventivas de
los accidentes domésticos mas frecuentes.

Conoce y aplica las practicas elementales de primeros auxilios ante accidentes en los
gue puede actuar.

Analiza y enjuicia criticamente los contenidos del entorno digital y realiza un uso ético
de las nuevas tecnologias.

Reflexiona sobre la influencia de la publicidad expresando las conclusiones mediante
trabajos creativos.

Colabora activamente en campafias escolares sobre la importancia del respeto de las
normas de educacién vial.

Investiga las principales causas y consecuencias de los accidentes de trafico y su
prevencion a partir de proyectos que recojan propuestas de prevencion, con la ayuda de las nuevas
tecnologias.
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